PROGRAM LEKCJI — Kreatywnos$¢ w ujeciu 4C
Czas trwania: 90 minut Grupa: uczniowie szkét ponadpodstawowych / uczestnicy
mobilnosci Cel 0golny: rozwijanie kreatywnosci poprzez dziatania wymagajace komunikacji,
wspotpracy 1 krytycznego myslenia.
1. Cele szczegolowe (Learning Outcomes)
Knowledge
Uczen:
o rozumie koncepcj¢ 4C i jej znaczenie w edukacji i pracy.
e zna podstawowe techniki kreatywnego myslenia (burza mézgéw, SCAMPER, mapy
mysli).
e rozumie rol¢ komunikacji i wspoOlpracy w procesie tworczym.
e zna zasady konstruktywnej informacji zwrotnej.
Skills
Uczen:
e generuje pomysty z wykorzystaniem technik kreatywnych.
e komunikuje swoje pomysty jasno i logicznie.
e wspolpracuje w zespole, dzielac si¢ zadaniami.
o analizuje pomysly i wybiera najlepsze rozwigzania.

Competences

Uczen:

wykazuje otwarto§¢ na nowe pomysty i perspektywy.
bierze odpowiedzialno$¢ za prace zespotu.

potrafi konstruktywnie ocenia¢ pomysty swoje i innych.
jest gotow do eksperymentowania i tworczego dzialania.

2. Przebieg zajec
Etap 1 — Wprowadzenie do 4C (10 min)
Metody: mini-wyktad, dyskusja kiecrowana Materialy: slajd lub plakat 4C
Nauczyciel przedstawia cztery kompetencje:
e Creativity — generowanie nowych pomystow
e Communication — jasne przekazywanie informacji
e Collaboration — praca zespotowa

e Critical Thinking — analiza i ocena informacji

Krétka rozmowa: Gdzie w Zyciu codziennym wykorzystujemy 4C?



Etap 2 — Rozgrzewka kreatywna ,,30 zastosowan” (10 min)

Cel: pobudzenie kreatywnosci i przetamanie schematow Zadanie: Uczniowie w parach
wymyslaja jak najwiecej zastosowan dla spinacza biurowego. Nast¢pnie wybieraja 3
najbardziej nietypowe i prezentuja je grupie.

Elementy 4C:

o Creativity — generowanie pomystow
o Communication — prezentacja
o Collaboration — praca w parach

Etap 3 — Zadanie gléwne: ,,Most z makaronu” (40 min)

Cel: rozwijanie kreatywnosci, wspolpracy i krytycznego myslenia Materialy: spaghetti,
tasdma, sznurek, kartki, nozyczki

Instrukcja:

Uczniowie pracuja w 4—5-osobowych zespotach.

Zadanie: zbudowaé most z makaronu, ktory utrzyma jak najwigkszy cigzar.
Czas na projekt: 10 min

Czas na budowe: 20 min

Testowanie konstrukcji: 10 min

akrownE

Wymagania:

e most musi mie¢ min. 40 cm dlugosci
e mozna uzywac tylko dostepnych materiatow

Elementy 4C:
o Creativity: projektowanie konstrukcji
« Collaboration: podziat rol (lider, konstruktorzy, tester, dokumentujacy)
e Communication: omawianie pomystéw i podejmowanie decyzji
« Critical Thinking: analiza stabilnosci, testowanie, poprawki
Etap 4 — Analiza i refleksja (15 min)
Metoda: ,,Start—Stop—Continue”
Kazdy zespot odpowiada na pytania:
o Start: Co powinni$my zacza¢ robi¢, aby pracowac skuteczniej?
e Stop: Co przeszkadzato i nalezy wyeliminowac?
o Continue: Co dziatato dobrze i warto kontynuowac?

Uczniowie prezentuja wnioski na forum.

Etap 5 — Podsumowanie i informacja zwrotna (15 min)



Nauczyciel podkresla, jak w zadaniu ujawnily si¢ elementy 4C. Uczniowie wypetniajg krotka
autoewaluacje:

o Jak wykorzystatem kreatywnos¢?

o Jak komunikowatem si¢ z zespotem?

o Jak wspotpracowalem?

o Jakie decyzje podjatem dzigki krytycznemu mysleniu?

3. Materialy dodatkowe

karty pracy 4C

checklisty rol zespotowych

formularz autoewaluacji

instrukcja technik kreatywnych (SCAMPER, mapy mysli, 6 kapeluszy de Bono)

4. Propozycja zadania domowego

Stworz jednostronicowy projekt: ,,Jak mozna poprawi¢ zycie w naszej szkole dzieki 4C?”
Forma dowolna: infografika, mapa mysli, opis, szkic.



PREZENTACJA DO LEKCJI 4C — WERSJA DO POWERPOINTA
SLIDE 1 — Tytul

4C — Kompetencje przysziosci Creativity * Communication ¢ Collaboration ¢ Critical
Thinking Lekcja kreatywnosci

SLIDE 2 — Cele lekcji
Cele zajec:
e Poznanie koncepcji 4C
 Rozwijanie kreatywnosci poprzez praktyczne zadania
e Cwiczenie komunikacji i wspotpracy
e Doskonalenie myslenia krytycznego
SLIDE 3 — Czym jest 4C?
4C to cztery kluczowe kompetencje XXI wieku:
o Creativity
o Communication
« Collaboration
e Critical Thinking
Wykorzystywane w edukacji, pracy i Zyciu codziennym.
SLIDE 4 — Creativity
Kreatywnosc¢ to:
e generowanie nowych pomystow
e szukanie niestandardowych rozwigzan
o lgczenie elementow w nowy sposob
Techniki: Burza mozgéw « SCAMPER ¢ Mapy mysli
SLIDE 5 — Communication
Komunikacja to:
e jasne przekazywanie informacji
o aktywne sluchanie
e prezentowanie pomystow
Wazne elementy: precyzja, zrozumiato$¢, szacunek.

SLIDE 6 — Collaboration

Wspolpraca to:



e praca zespotowa

e dzielenie si¢ zadaniami

e wspolne podejmowanie decyzji
Kluczowe wartos$ci: zaufanie, odpowiedzialnos¢, wsparcie.
SLIDE 7 — Critical Thinking
Myslenie krytyczne to:

« analiza informacji

e ocena pomystow

e podejmowanie $wiadomych decyz;ji
Pytania pomocnicze: ,,Dlaczego?” ¢ ,,Co jesli?” « , Jakie sg konsekwencje?”’
SLIDE 8 — Rozgrzewka kreatywna
Cwiczenie: »30 zastosowan spinacza”

e Pracujcie w parach

o Wymyslcie jak najwigcej zastosowan

e Wybierzcie 3 najbardziej nietypowe

e Zaprezentujcie je grupie
Cel: pobudzenie kreatywnosci + komunikacja
SLIDE 9 — Zadanie gléwne: Most z makaronu
Cel: rozwijanie kreatywnosci, wspotpracy i myslenia krytycznego
Zadanie: Zbuduj most z makaronu, ktory utrzyma jak najwigkszy ci¢zar.
Materialy: spaghetti, tasma, sznurek, kartki
SLIDE 10 — Zasady pracy

e Zespoty 4-5 0s0b

e 10 min na projekt

e 20 min na budowg

e 10 min na testowanie

e Most min. 40 cm

o Tylko dostepne materiaty
Role: lider, konstruktorzy, tester, dokumentujacy

SLIDE 11 — Refleksja: Start-Stop—Continue

Kazdy zespot odpowiada na 3 pytania:



o Start: Co powinni$my zacza¢ robic¢?
o Stop: Co przeszkadzato?
e Continue: Co dziatato dobrze?
Prezentacja wnioskow.
SLIDE 12 — Podsumowanie
4C w praktyce:
o Creativity — projektowanie i budowanie
e Communication — omawianie pomystow
e Collaboration — praca zespotowa
o Critical Thinking — testowanie i analiza

Zadanie domowe: ,,Jak mozna poprawi¢ zycie w naszej szkole dzigki 4C?” — forma dowolna.



